BRUINVISSENBORD

Neem een Kijkje in het onderwaterleven
van de bruinvis

Het leven van een bruinvis is vol avonturen. Er gaat geen dag voorbij of er gebeurt wel iets opwindends of iets geks.
Een bruinvis ig een zoogdier die zijn lichaam altijd warm moet houden. Dat ig best moeilijk in zo'n koude Noordzee,
vooral als je zo klein bent. Hoewel een bruinvis een walvis is, is hij de kleinste van allemaal. Daarom moet de bruinvis
de hele dag door veel vis eten, het liefst vette vis, om zijn lichaamskacheltje goed te laten branden.

Dan zijn er ook nog allerlei bedreigingen in de zee die zijn leventje extra spannend maken. Kruip in de huid van
een bruinvis en speel zijn avontuurlijk leven mee.

SPELINFO

Speltype: Dobbelspel
Aantal spelers: & - 6 spelers
Leeftijd: vanaf B jaar
Speelduur: + 20 minuten
Tactiek: Geluk van de dobbelsteen

SPELMATERIAAL

1 speelbord
6 schelpen (zoek deze op het strand,
want daar ligden er genoeg)
2 dobbelstenen




SPELREGELS

Wie met zijn of haar bruinvis (schelp)
als eerste de favoriete visstek op

het speelbord (nr.63) bereikt, is de
winnaar van deze leuke bruinvissen-
wedstrijd. Elke speler zoekt een schelp
of maakt een bruinvis en zet deze op
start. De jongdste speler mag beginnen.
Ga op weg en overwin de hindernissen
of wel de bedreigingen van de bruinvis.
Kom je op een plaatje dan gebeurt er iets
of moet je iets doen. Bekijk hieronder
wat en voer dat uit. Op één vak mogen
meerdere schelpen (bruinvissen)
tegelijk staan, iemand ‘er af gooien’
kan dus niet.

GEBEURTENIS

Ko je op een =l | == Of
'& eet het visje op en je hebt genoeg
energie om nog eens zoveel vakjes door
te zwemmen als je hebt gegooid.

Als je op start staat en je gooit de
combinatie 3-6, mag je direct naar
vakje 26, als je 4-5 gooit, mag je direct
naar vakje 53.

3 Een dolfijnensprong: je mag één
vakje verder dan de bruinvis die
voor je zwemt.

Het opkomend getij brengt je
dichterbij je favoriete visstek:
ga verder naar vakje 12.

15 Het afgaande getij neemt je mee
terug naar vakje 8.

19 Moe van het zwemmen. Rust even
uit aan de oppervlakte: &én beurt
overslaan.

3] Je bent in een vissersnet terecht-
gekomen en moet wachten totdat de
visser je lossnijdt: je mag pas als je
door een medespeler wordt bevrijd.

39 Een grijze zeehond zit achter je aanl|
Je vlucht snel terug naar vakje 33.

42 Je raakt in de war van het heien van
een windmolenpark en verdwaalt...
je komt terecht op vakje 30.

57 Je raakt tussen het afval op zee
verstrikt en wordt ziek. Twee beurten
overslaan.

58 Je bent gestrand. Gelukkig word je
op tijd gevonden en opgevangen door
Eerste hulp bij Zeezoogdieren en SOS
Dolfijn. Zodra je bent aangesterkt
word je weer vrijgelaten. Begin
opnieuw op start.

63 Je hebt je favoriete visstek bereikt
en eet je buikje rond.

Als je hier als eerste bruinvis bent
heb je het spel GEWONNEN!

IK HEB HET GERED,
VOLDOENDE ETEN
HIER... BURP

KAN HET WAT
TACHTER?
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Het Bruinvis-
beschermingsplan

De bruinvis (Phocoena phocoena) is een strikt
beschermd zeezoogdier en is de kleinste soort
van de tandwalvisachtigen. Zijn leefgebied

is groter dan het Nederlandse deel van de
Noordzee, Het gaat niet heel goed met de
bruinvissen. Ze hebben steeds meer last van de
activiteiten van de mens op de Noordzee, zoals
visserij, scheepvaart en luid onderwatergeluid,
veroorzaakt door heien voor windmolens en
seismisch onderzoek voor olie- en gaswinning.
Bruinvissen hebben ook last van de vervuiling
op zee.

In 2011 is het Bruinvisbeschermingsplan
opgesteld. Voor goede beschermingsmaatregelen
is onderzoek belangrijk. Hierdoor weten

we steeds meer van de omvang en de
ontwikkeling van de bruinvispopulatie en
kunnen we betere oplossingen bedenken

om ze te beschermen. In dit plan worden
diverse beschermingsmaatregelen en
onderzoeksvoorstellen beschreven, die moeten
leiden tot minder bijvangst van bruinvissen en
minder schadelijk onderwatergeluid. Sommige
maatregelen kunnen we meteen doorvoeren,
bijvoorbeeld bij de aanleg van nieuwe
windenergiegebieden op zee.
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Vereniging Kust&Zee en het Rijk zetten zich
samen in voor een gezonde zee.

ﬁﬁ,’q Rijksoverheid

Ilustraties: Viesrood

Aanpak zwerfvuil op zee,
eenrijdende trein

Op 1 januari 2016 is het uitvoeringsprogramma.
van de KRM (Kaderrichtlijn Mariene Strategie)
en dus de aanpak van zwerfvuil op zee formeel
gestart. De nadruk ligt op de bronaanpak: van strandrecreatie

tot visserij en scheepvaart en van havens en kunststoffen tot
rivieren, Samenwerken met belanghebbende partijen, aansluiten

bij bestaande initiatieven, het opbouwen van kennis en het
bewuster maken van mensen zijn hierbij sleutelwoorden.

Daarnaast gaat het programma ook over het terugdringen van
microplastics en over onderzoek. Aan de kust zijn al de nodige
acties aan de gang waar het uitvoeringsprogramima op meelift.
Voorbeelden hiervan zijn: Supporter van schoon, Beach clean

up, wadschoonmaakacties, Verlos de zee, Grondstofjutters en
Juttersgeluk. In ons land groeit de aandacht voor recycling en
hergebruik van grondstoffen, We beseffen steeds beter dat zwerfvuil
zich niet beperkt tot Nederland. Daarom werken we samen met
andere landen om zwerfvuil op zee terug te dringen en daarmee de
plastic soep.

Beginnen we nu pas? Gelukkig niet! Dat blijkt wel uit de genoemde
initiatieven. We springen op een rijdende trein. All on board!
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Grijze zeehonden zijn
echt gevaarlijk!

Grijze zeehonden zijn de grootste roofdieren die in de zuidelijke
Noordzee leven. Volwassen mannetjes kunnen wel 3 meter lang
worden. Ze hebben krachtige kaken en scherpe tanden. Meestal
houden ze gewoon afstand van mengen, maar ze zijn niet schuw
en wel leergierig en speels. Dat betekent dat een grijze zeehond die
bijvoorbeeld gevoerd of zelfs geaaid wordt, Sevaarlijk kan bijten.
Vergelijk grijze zeehonden maar met beren: ze zien er vriendelijk
uit maar het zijn en blijven echte roofdieren. Dit voorjaar kwamen
ze in het nieuws omdat ze meerdere malen bruinvissen hebben
aangevallen, Ze eten ook bruinvissen,

Ons advies: houd afstand als er eentje in de buurt komt en
voer ze niet,
e

Rr
P F



